








Gruber – J.S. Bach‘s Two-Part Inventions
Sämtliche 15 Inventionen von Johann Sebasti-
an Bach, nachgespielt in der Soundengine der 
virtuellen Spielekonsole Pico8.
Download: gruber99.bandcamp.com/album/j-s-
bachs-two-part-inventions
Preis: 2,61 €

Neues von OverClocked ReMix
Mit „Resonance of the Pure Land” veröff ent-
licht das Videospielremix-Projekt ein geballtes 
Werk zum RPG-Klassiker Secret of Mana mit 
über 30 Tracks.
Download: ocremix.org/album/84/secret-of-
mana-resonance-of-the-pure-land

Auf Rennspielfans wartet die Compilation 
„VROOM: Sega Racing” und präsentiert Remi-
xe der Spiele Daytona USA, Indy 500, Metro-
polis Street Racer, NASCAR Arcade, OutRun, 
Sega Rally Championship und Virtua Racing 
Deluxe.
Download: ocremix.org/info/VROOM:_Sega_
Racing

Musikecke

Welche aktuellen Releases lohnen den Download? Steff en 
Große Coosmann nimmt euch die Suche nach guten Tunes ab!

 Hier spielt die Chipmusik
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Azureflux – Bit Bops
Abwechslungsreiche Game-Boy-Klänge, mal 
schnell, mal langsam.
Download: azuresound.bandcamp.com/album/
bit-bops

Zorro – Zario
Etwas härter geht es hier zu. Zorro mischt kna-
ckigen Dubstep mit Chiptunes und Videospiel-
sounds.
Download: zorro.bandcamp.com/album/zario

Robotprins – Robotprins Plays Guitar
Melodiöse NES-Klänge mit elektrischen Gitar-
ren.
Download: robotprins.bandcamp.com/album/
robotprins-plays-guitar
Preis: 5,40 €

Chiplove - Brocarina Of Time
Mini-EP mit Zelda-Remixen vom Gameboy 
des Chiplove getauften Trios, bestehend aus 
den deutschen Künstlern Vault Kid, Triac und 
Klirre.
Download: chiplove.bandcamp.com/album/
brocarina-of-time
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Louie Zong – levels
Beschwingte Videospielmusik für ein fiktives 
Spiel namens Fuji Apple. Dieses basiert auf 
einem Animationskurzfilm des Musikers und 
Storyboard-Artists.
Animationsfilm „The Legend of Fuji Apple”: 
youtu.be/qypywqNfH1o
Download des Albums: louiezong.bandcamp.com/
album/levels
evilwezil.bandcamp.com

mukuchi – deep (sea) learning
Entspannte Lo-Fi-Musik zum Träumen mit 
japanischen Vocals. Gespielt auf Kinderinstru-
menten und nicht immer harmonisch…
Download: mukuchi.bandcamp.com/album/deep-
sea-learning
jellica.bandcamp.com

PUTOCHINOMARICÓN – Corazón De Cerdo 
Con Ginseng Al Vapor

Schwungvoller Elektropop aus Mexiko, gesun-
gen auf Spanisch.
Download: newadventuresinpop.bandcamp.com/
album/corazo-n-de-cerdo-con-ginseng-al-vapor
Preis: 4,99 €
matthewsquibb.bandcamp.com

V. A. – Summer of SID
C64-Tunes und -Remixe für die sommerliche 
Grillparty mit Romeo Knight, 8 Bit Weapon 
und vielen mehr.
Download: c64audio.com/pages/summer
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Die Nintendo of America Inc. geht gericht-
lich gegen Jacob Mathias und seine Firma 

Mathias Designs L.L.C. aus Arizona vor, weil 
das Unternehmen für den Betreib von zwei 
Download-Portalen verantwortlich sein soll. 
Diese bieten den Zugang zu unzähligen urhe-
berrechtlich geschützten Spielen für das MSX, 
NES, N64, Atari Jaguar, Nintendo DS, GBA, 
GBC, SNES und viele andere Spielkonsolen der 
letzten Jahrzehnte an.

Bei Facebook hat LoveROMs über 18.000 
Fans. Laut Similarweb werden dort bis zu 60 
Millionen Seitenzugriff e monatlich generiert, 
bei LoveRetro.co sind es nur 240.000 Page Im-
pressions.

Wegen der Verletzung des Marken- und Ur-
heberrechts soll sich schon bald der Beklagte 
vor dem Bundesgericht in Arizona verantwor-
ten. In der Klage wird dem Mann vorgeworfen, 
die massenhafte Verbreitung der Spiele und 
des geschützten Betriebssystems diverser Nin-
tendo-Geräte zu verbreiten. Außerdem werden 
auf den beiden Webseiten LoveRoms.com und 

Nintendo will Retro-Portale auf 100 Millionen Dollar verklagen

Der mutmaßliche Betreiber der Retro-Portale LoveRoms.
com und LoveRetro.co hat kürzlich Post von den Anwälten 
von Nintendo erhalten. Das Unternehmen will den Macher 
vor Gericht auf Schäden in Millionenhöhe verklagen. Auf beiden 
Webseiten wurden Spiele und Emulatoren für diverse Spielkonsolen 
zum Download angeboten. Theoretisch könnte der Kläger vor Gericht bis zu 
100 Millionen US-Dollar Schadenersatz erhalten.

von Lars „Ghandy“ Sobiraj

Retro-Portale im 
Visier

LoveRetro.co die markenrechtlich geschützten 
Logos und diverse Spielfi guren dargestellt. 
Weder bei Sega, Sony oder Nintendo habe man 
dafür eine Erlaubnis eingeholt.

Sind 100 Millionen US-Dollar Schadener-
satz für Nintendo gerechtfertigt?
In der Klage halten die Anwälte fest, der Be-
klagte sei kein gelegentlicher Spieler. Der 
Mann besitze ein enormes Wissen über die die 
Spieleindustrie im Speziellen und im Allgemei-
nen über die Urheberrechte. Dagegen werde 
tagtäglich verstoßen.

Bei der Verletzung des Copyrights von 140 
Spieltiteln und des Markenrechts in 40 Fällen 
könnte Nintendo im Extremfall bis zu 100 Mil-
lionen US-Dollar Schadenersatz fordern. Das 
Unternehmen fordert außerdem die Beschlag-
nahmung der Domains und die Einstellung der 
illegalen Aktivitäten der beiden Retro-Portale. 
Zudem verlangt man von Jacob Mathias, er 
solle die Quelle der Spiele-ROMs off enlegen, 
um auch diese juristisch zu belangen.

Nintendo will Retro-Portale auf 100 Millionen Dollar verklagen

vor Gericht auf Schäden in Millionenhöhe verklagen. Auf beiden 
Webseiten wurden Spiele und Emulatoren für diverse Spielkonsolen 

Bildquelle (für alle Abbildungen auf dieser Doppelseite): nintendo.at

LOTEK6448



GitHub: Nintendo lässt Browserspiele 
löschen
Auf GitHub wurden bis Juli 2018 einige Ga-
meBoy-Advance-Titel als Browserspiele an-
geboten. Die Rechtsabteilung von Nintendo 
ließ kürzlich auf der Programmier-Plattform 
löschen, was ihre Rechte verletzt hat. Bislang 
ist unklar, ob man auch gegen die Macher der 
Umsetzungen juristisch vorgehen will.

Die Rechtsabteilung des japanischen Spiele-
herstellers war mit der Verbreitung ihrer 
GBA-Spiele als Browser-Games in Form von 
JavaScript nicht einverstanden. Betroff en wa-
ren beispielsweise mehrere Titel der Spiele-Se-
rien Pokémon, F-Zero, Super Mario, nebst 
einzelnen Titeln wie Donkey Kong, Legend of 
Zelda und viele mehr. Nintendo schrieb, dass 
man überlegt, rechtlich auch direkt gegen die 
Programmierer der Browsergames vorzuge-
hen. Allerdings werde man dies nicht an dieser 
Stelle bekannt machen.

Die Browserspiele wurden online auf 
https://jsemu3.github.io/gba/ angeboten. 
Microsoft als Betreiber von GitHub hat schnell 
reagiert und die Dateien gesperrt. Bei GitHub 
wurden von Nintendo schon häufi ger Datei-
en bemängelt. Die Spiele tauchten dort und 
anderswo kurze Zeit später unter anderem 

Namen wieder auf. Die Aktion war also (wie 
üblich im Internet) von keinem bleibenden 
Erfolg.

Retro-Portale reagieren auf Klage von 
Nintendo
Dafür hat die Klage bei LoveRetro.co für ei-
nen kompletten Shutdown der Seite gesorgt. 
Man hoff t die aktuellen Probleme geregelt zu 
bekommen. Bei der Schwesterseite LoveRoms.
com wurden alle Dateien von Nintendo ent-
fernt, um der Gegenseite den Wind aus den Se-
geln zu nehmen. Dies wurde auch bei Facebook 
angekündigt. Weitere Details will man angeb-
lich später bekannt geben, heißt es dort.

Einige User bemängelten, dass die Games 
teilweise als kostenpfl ichtiges Monats-Abo 
angeboten wurden. Da fehle ihnen trotz der 
maximalen Schadenersatzforderung von 100 
Millionen Dollar das „Mitleid“. Natürlich dürf-
te diese Form der Monetarisierung auch vor 
Gericht eine entscheidende Rolle spielen. Das 
geschützte Material Dritter auf monatlicher 
Basis zu verkaufen, obwohl man keinerlei 
Rechte daran besitzt, beinhaltet eine größere 
kriminelle Energie, als die Besucher der Web-
seiten mit Werbung zu überschütten. Letzteres 
war bzw. ist ja leider auch der Fall. ¬

¾Nintendo wehrt 
sich gegen die 
Verbreitung seiner 
Spiele, die sich 
ungebrochener 
Beliebtheit erfreuen. 
Der Klassiker Don-
key Kong wird sogar 
auf der aktuellen 
Switch-Konsole zum 
(kostenpfl ichtigen) 
Download ange-
boten.
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NOVEMBER 2017
21.11.2017 
Jugendschutz oder unbezahlbare Werbung? 
Die verbotenen Spiele der 1980er-Jahre:
http://derstandard.at/2000068160166/
Sittliche-Gefaehrung-Die-verbotenen-Spiele-
Games-der-1980-Jahre 

26.11.2017 
Neuer, pixel-exakter Emulator in Java: Z64K 
emuliert C128, C64, VC-20 und Atari 2600.
http://www.z64k.com/ 

Nogalious ist ein Retro-Platformer für 
Windows, der per Kickstarter fi nanziert wur-
de. Zusätzlich gibt es Versionen für MSX, 
Amstrad, Sinclair Spectrum und C64.
https://www.luegolu3go.com/ 

Trauer um Franco Campana – „Pronto Salvato-
re“: RTLs Hütchenspieler ist tot.
https://www.dwdl.de/nachrichten/64465/
pronto_salvatore_rtls_htchenspieler_ist_tot/ 

28.11.2017 
Web-Quiz: Wie viel Schilling kosteten die Com-
puter der 80er-Jahre?
http://derstandard.at/2000068346816/
Web-Quiz-Wieviel-Schilling-kosteten-die-
Computer-der-80er-Jahre 

Für die im November 2017 angekündigte Ata-
ri-Konsole auf Linux-Basis wurde ein Control-
ler vorgestellt.
http://www.omgubuntu.co.uk/2017/11/
ataris-linux-games-console-now-controller 

Zehn Jahre Icaros Desktop:
http://vmwaros.blogspot.de/2017/11/10-
years-of-icaros-desktop.html 

Ein Amiga 500 bekommt eine Grafi kkarte 
spendiert:
https://amigadventures.tumblr.com/
post/167815579202/adding-a-graphics-card-
to-the-amiga-500 

Ein Apple Power Macintosh G5 aus dem Jahr 
2003 in Aktion:
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http://women-and-dreams.blogspot.
de/2017/11/apple-power-macintosh-g5-
fl ame-on.html 

DEZEMBER 2017
03.12.2017 
Das C64-Spiel Modulot II wurde veröff entlicht.
http://csdb.dk/release/?id=160647 

09.12.2017
Der Arcade-Shooter Luftrauserz, eine 
C64-Konvertierung des Indie-Spiels Luftrau-
sers (2014), kann für 4,99 US-D heruntergela-
den werden. NTSC wird nicht unterstützt.
https://rgcddev.itch.io/luftrauserz

Die inoffi  zielle „Ultimate“-Version des C64-
Spiels International Karate für EasyFlash wur-
de veröff entlicht. Sie bietet neue Hintergrund-
bilder, Dual-SID-Unterstützung und einen 
neuen Zweispielermodus.
http://csdb.dk/
release/?id=160698&show=review 

Die letzten Reste von MOS Technology, Inc.:
https://imgur.com/a/KhlIr

Merry Xmas 2017, ein Weihnachts-„Jump’n’ 
Ride“-Spiel für OCS-Amiga:
https://www.forum64.de/index.
php?thread/78577-merry-xmas-2017-amiga-
ocs-spiel/&postID=1207979#post1207979 

12.12.2017 
Wenn ein 18-Jähriger einen IBM z890 kauft:
https://www.youtube.com/
watch?v=45X4VP8CGtk 

Kreativ: Wir gestalten eine Weihnachtskarte 
mit einem IBM-1401-Großrechner (1959-
1971):
http://www.righto.com/2017/12/creating-
christmas-card-on-vintage-ibm_7.html

Doctor Ludos erklärt, wie er das Game-
Boy-Spiel „Sheep It Up!“ (2017) entwickelt hat.
https://www.gamasutra.com/blogs/
DoctorLudos/20171207/311143/Making_a_
Game_Boy_game_in_2017_A_quotSheep_It_
Upquot_PostMortem_part_12.php 
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19.12.2017 
ScummVM 2.0 wurde veröff entlicht. Die neue 
Version unterstützt 23 weitere Spiele, darun-
ter viele Sierra-Adventures.
https://www.scummvm.org/news/20171217/ 

Wie ein NES-Nachbau Geburtshilfe für den 
russischen Konsolenmarkt geleistet hat.
http://www.eurogamer.net/articles/2017-12-
17-how-a-counterfeit-nes-console-opened-up-
the-russian-games-market

Zahlen, bitte! 556 Videospiele in Deutschland 
auf dem Index:
https://www.heise.de/newsticker/meldung/
Zahlen-bitte-556-Videospiele-in-Deutschland-
auf-dem-Index-3920875.html 

23.12.2017 
Per Crowdfunding wird die Veröff entlichung 
des C64-Textadventures Escape From London 
in Angriff  genommen.
https://www.kickstarter.com/
projects/943668967/commodore-64-
adventures-series

Reportage über die südchinesische Metro-
pole Shenzhen, die auch das „Silicon Valley 
für Hardware“ genannt wird. Der Name der 
selbstgebastelten „Shanzhai“-Produkte leitet 

sich von einer Robin-Hood-Sage ab, in der sich 
Outlaws in die Berge zurückziehen, um vor 
dem Gesetz zu fl iehen. Das spielt auf die unter 
diesem Titel gefertigten nicht lizensierte Pro-
dukte, Produktfälschungen und Plagiate an.
http://orf.at/stories/2419911/2419494/

Søren Trautner Madsen arbeitet an einer Um-
setzung von Limbo für den C64. Es könnte 
„das beste C64-Spiel“ werden, mutmaßt Kota-
ku, werde aber nicht vor 2024 fertig.
https://kotaku.com/limbo-could-become-the-
commodore-64s-best-game-1821554957

24.12.2017 
Games Th at Weren’t stellte in einem gro-
ßen Update weitere Titel vor, die 2017 ent-
deckt wurden, darunter eine C64-Version von 
Q*Bert‘s Qubes und viele andere verloren ge-
glaubte Schätze.
https://www.gamesthatwerent.com/2017/12/
games-that-werent-christmas-update-2017/ 

Ein Programm zum automatischen Auslesen 
der Uhrzeit der 1541 Ultimate innerhalb von 
GEOS:
https://www.forum64.de/index.
php?thread/78878-1541u-uhrzeit-aus-rtc-in-
geos-auslesen-per-autoexec/

Das C64-Spiel „Sam‘s Journey“ der Knights of 
Bytes wurde veröff entlicht. Eine Besprechung 
gibt es in dieser Ausgabe von Lotek64.
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https://www.knightsofbytes.games/
samsjourney 

31.12.2017 
Ausgabe #101 des C64-Diskmags Digital Talk 
wurde veröff entlicht.
http://nemesiz4ever.de/digitaltalk/Digital_
Talk_101

JANUAR 2018
02.01.2018 
Ein Modder spendiert Super Mario 64 eine 
First-Person-Perspektive, mit der sich das Spiel 
ganz neu entdecken lässt.
http://derstandard.at/2000071333820/
Klassiker-neu-entdecken-Modder-spendiert-
Super-Mario-64-Egoperspektive-Modus 

Quiz: Vergessene Technologien: Erinnern Sie 
sich noch?
http://derstandard.at/2000047176312/
Vergessene-Technologien-Erinnern-Sie-sich-
noch 

Wobei 40 Jahre alte Rechner schneller als ak-
tuelle PCs sind:
http://derstandard.at/2000071270078/
Warum-40-Jahre-alte-Rechner-zum-Teil-
schneller-als-aktuelle https://danluu.com/
input-lag/ 

Wie der Amiga 500 vor 30 Jahren das Weih-
nachtsgeschäft aufmischte:

http://derstandard.at/2000070318771/
Wie-der-Amiga-500-vor-30-Jahren-das-
Weihnachtsgeschaeft-aufmischte 

Apple will Quellcode für Mac-Vorgänger Lisa 
freigeben.
http://derstandard.at/2000071114871/
Apple-will-Source-Code-fuer-Mac-Vorgaenger-
Lisa-freigeben 

03.01.2018 
Ein Amiga 1000 bekommt ein seltenes Pho-
enix-Motherboard spendiert:
https://amigalove.com/viewtopic.
php?f=6&t=476 

07.01.2018 
Starfysh, ein neuer C64-Shooter, wurde veröf-
fentlicht.
http://csdb.dk/release/?id=161045
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=66526 

Spooky, ein leider nie fertig gestelltes C64-
Spiel, könnte weiterentwickelt werden, der 
Programmierer braucht aber Motivation und 
Unterstützung.
https://www.gamesthatwerent.com/gtw64/
spooky/
http://csdb.dk/release/?id=161194 
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Hessian, ein umfangreiches C64-Spiel von Las-
se Öörni, Schöpfer der Metal-Warrior-Reihe, 
wurde von Psytronik veröffentlicht und kann 
kostenlos heruntergeladen werden.
https://psytronik.itch.io/hessian 

09.01.2017 
Xerox Alto: Forscher finden Sicherheitslücke in 
45 Jahre altem System.
http://derstandard.at/2000071704449/
Xerox-Alto-Forscher-finden-Sicherheitsluecke-
in-45-jahre-altem-System

Retro-Trend: Panasonic stellt zwei neue 
Technics-Plattenspieler vor.
http://derstandard.at/2000071751709/Retro-
Trend-Panasonic-stellt-zwei-neue-Technics-
Plattenspieler-vor

Die Untersuchung einer Komponente eines 
IBM-Großrechners aus dem Jahr 1954 ergibt, 
dass es sich um eine Vorrichtung zur Entprel-
lung der Tastatur hendelt.
http://www.righto.com/2018/01/examining-
1954-ibm-mainframes-pluggable.html 

10.01.2018 
Die 20-Jährige Fractal Tetris Huracan will „Te-
tris“ heiraten.
http://derstandard.at/2000071837691/20-
Jaehrige-will-Game-Tetris-heiraten

Der Informatik-Papst Donald E. Knuth wird 
80.
https://www.heise.de/newsticker/meldung/
Donald-E-Knuth-Der-Informatik-Papst-
wird-80-3936496.html 

Eine mechanische Version von Pong wurde mit 
Hilfe von Magneten gebaut:
https://www.heise.de/newsticker/meldung/
Atari-Pong-in-mechanisch-Magnete-machens-
moeglich-3937574.html 

11.01.2018 
Game Boy Ultra: Der Nintendo-Klassiker soll 
demnächst seine Rückkehr feiern.
http://derstandard.at/2000071872553/
Game-Boy-Ultra-Hyperki 

Vor 20 Jahren begann die Bluetooth-Ära.
https://www.heise.de/newsticker/meldung/
Vor-20-Jahren-begann-die-Bluetooth-
Aera-3938211.html

ESP emuliert Apple I kabellos auf dem Fernse-
her.
https://www.heise.de/make/meldung/
ESP-emuliert-Apple-I-kabellos-auf-dem-
Fernseher-3938694.html 

14.01.2017 
Iceblox Plus und Minecave, zwei neue C64-
Spiele:
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Iceblox Plus:
http://csdb.dk/release/?id=161348 
Minecave:
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=66719 

16.01.2018 
Der verschollene NES-Prototyp von SimCity 
ist aufgetaucht.
https://arstechnica.com/gaming/2018/01/
see-the-long-lost-nes-prototype-of-simcity/

Was geschah wirklich mit Windows Vista?
https://hackernoon.com/what-really-
happened-with-vista-4ca7ffb5a1a 

Wie man im Jahr 2018 Disketten aus dem Jahr 
1988 ausliest:
https://sixcolors.com/post/2018/01/reading-
disks-from-1988-in-2018/

Intellimouse Classic: Microsofts beliebte Maus 
kehrt zurück.
https://www.golem.de/news/intellimouse-
classic-microsofts-beliebte-maus-kehrt-
zurueck-1801-132184.html

Arcade-Feeling: Retro-Konsole Pandora‘s Box 
im Test.
https://www.techstage.de/test/Arcade-
Feeling-Retro-Konsole-Pandora-s-Box-im-
Test-3935348.html

17.01.2018 
35 Jahre Apple Lisa: Legendäre Computerneu-
heit und gigantischer Flop.
http://derstandard.at/2000072440132/35-
Jahre-Apple-Lisa-Legendaere-
Computerneuheit-und-gigantischer-Flop 

„Theme Hospital“-Macher enthüllen das neue 
Spiel „Two Point Hospital“.
http://derstandard.at/2000072453386/

Theme-Hospital-Macher-enthuellen-neues-
Game-Two-Point-Hospital

Uralter Stoff für BeOS von Scot Hacker:
http://birdhouse.org/beos/byte/ 

21.01.2018 
Twilight Inventory ist ein Buch mit Rezensio-
nen vergessener 8-Bit-Textadventures aus den 
1990er-Jahren.
http://8bitag.com/

22.01.2018 
Nintendo-Mitarbeiter mussten Nintendo-Ga-
mes selbst kaufen (zu günstigeren Konditio-
nen).
https://derstandard.at/2000072848315/
Nintendo-Mitarbeiter-mussten-Nintendo-
Games-selbst-bezahlen 

Kleininserate in Spielezeitschriften: Das Dark
net der 80er-Jahre.
https://derstandard.at/2000071365518/
Kleininserate-in-Spielezeitschriften-Das-
Darknet-der-80er-Jahre 
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Der Wrestler John Cena soll „Duke Nukem“ in 
einer Verfilmung spielen.
https://derstandard.at/2000072822015/
Wrestler-John-Cena-soll-Duke-Nukem-in-
Verfilmung-spielen

26.01.2018 
Die zehn schlechtesten Spiele aller Zeiten: 
Schlimmer geht nimmer!
https://derstandard.at/2000051999421/
Die-zehn-schlechtesten-Spiele-aller-Zeiten-
Schlimmer-geht-nimmer

28.01.2018 
Retaliate, ein Spiel für den C64:
https://github.com/lvcabral/retaliate64

Jake the Snake, ein weiteres C64-Spiel:
http://microheaven.com/jake/ 

Bald auf Netflix zu sehen: The Commodore 
Story.
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=66908 

Der Grafiker Bob Wakelin ist verstorben.
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=66823 

Das C64-Spiel Pains ‚n‘ Aches, eine Fortsetzung 
von Knight ‚n‘ Grail, wurde veröffentlicht.

http://binaryzone.org/retrostore/
index.php?main_page=advanced_
search_result&search_in_
description=1&keyword=pains

Das C64-Spiel Steel Ranger wurde veröffent-
licht. Einen Test gibt es in dieser Ausgabe:
http://binaryzone.org/retrostore/
index.php?main_page=advanced_
search_result&search_in_
description=1&keyword=steel+ranger 

Mit Lemmings +15DF veröffentlichen Excess 
eine Easyflash-kompatible Version des klassi-
schen C64-Spiels, die zahlreiche Verbesserun-
gen enthält.
http://csdb.dk/release/?id=161575 

30.01.2018 
Der älteste bestehende Videospiel-Rekord wur-
de aberkannt.
https://www.heise.de/newsticker/meldung/
Wegen-Cheatings-Gamer-verliert-aeltesten-
bestehenden-Videospiel-Rekord-3954036.
html

31.01.2018 
Kurzzeitig waren mehrere MS-DOS-Klassiker 
wie Prince of Persia und Commander Keen 
kostenlos für Android- Smartphones verfüg-
bar, die Downloads des Entwicklers Obi Dos 
Applications wurden aber entfernt.
https://derstandard.at/2000073316941/
DOS-Klassiker-Diese-Retrogame-Perlen-gibt-
es-fuer-Android 

FEBRUAR 2018
01.02.2018
Nach Protesten: Atari-Gründer wird bei Spie-
leentwickler-Messe GDC Ehrung verweigert.
https://derstandard.at/2000073452426/
Nach-Protesten-Atari-Gruender-wird-bei-
GDC-nun-doch-nicht
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C64 Mini: C64-Emulator erscheint am 29. 
März in Deutschland (einen Test gibt es in die-
ser Ausgabe von Lotek64).
https://www.golem.de/news/thec64-mini-
c64-emulator-erscheint-am-29-maerz-in-
deutschland-1802-132519.html 

02.02.2018 
Anleitung: Retro-Gaming auf dem Smartpho-
ne oder Tablet.
https://www.techstage.de/ratgeber/
Anleitung-Retro-Gaming-auf-dem-
Smartphone-oder-Tablet-3953696.html 

The Faery Tale Adventure: Der Programmierer 
erzählt die Entstehungsgeschichte des populä-
ren Amiga-Klassikers.
https://medium.com/@dreamertalin/the-
faery-tale-adventure-a-personal-history-
4fae0617a18d 

03.02.2018 
Speyes: „xeyes“ für 1351-Maus:
https://www.forum64.de/index.
php?thread/79971-speyes-xeyes-f%C3%BCr-
den-c64/&postID=1227734#post1227734

Ein Teletext-Decoder für den C64:
https://www.forum64.de/index.
php?thread/79957-teletext-decoder-
f%C3%BCr-den-c64/&pageNo=1

Eine Easyflash-Version des C64-Spiels Crazy 
Cars III +6D:
http://csdb.dk/release/?id=161848

06.02.2018 
Frauen regierten die Computerwelt – dann 
kam die „Macho-Clique“:
https://derstandard.at/2000073511019/
Frauen-regierten-die-Computerwelt-dann-
kam-die-Macho-Clique

Ein Sammler sucht verzweifelt das Bild einer 
NES-Game-Verpackung und bietet 100.000 
Dollar Finderlohn.
https://derstandard.at/2000073674315/100-
000-Dollar-Finderlohn-Sammler-sucht-
verzweifelt-Bild-fuer-NES

Die Musikindustrie kämpft wieder gegen Vi-
nyl-Bootlegs.
https://derstandard.at/2000073381516/Die-
Musikindustrie-kaempft-wieder-gegen-Vinyl-
Bootlegs

Debatte beendet: Endlich wissen wir, ob Toads 
Pilz sein Kopf oder ein Hut ist.
https://derstandard.at/2000073724536/
Debatte-beendet-Endlich-wissen-wir-ob-
Toads-Pilz-sein-Kopf

Wie man Windows 3.1 unter Windows 95 aus-
führt:
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https://blog.krnl386.com/index.
php?post/2018/02/03/Switch-to-Windows-95 

„Open Source“ feiert 20. Geburtstag.
https://derstandard.at/2000073749325/
Open-Source-feiert-20-Geburtstag-von 

11.02.2018 
Zork auf dem C64 mit gut lesbaren 53 Spalten:
https://www.forum64.de/index.
php?thread/80216-zork-auf-dem-c64-mit-53-
spalten/&pageNo=1 

13.02.2018
Die wilden 80er: Als Radiosender Raubkopien 
von Spielen ausstrahlten.
https://derstandard.at/2000072781698/Die-
wilden-80er-Als-Radiosender-Raubkopien-
von-Spielen-ausstrahlten

Das Game von Bill Gates, das für Apple „das 
peinlichste Spiel“ war:
https://derstandard.at/2000074084318/
Das-Game-von-Bill-Gates-das-fuer-Apple-das-
peinlichste

Über das Design des User-Interface von 
Windows 95:
https://socket3.wordpress.com/2018/02/03/
designing-windows-95s-user-interface/ 

Beeindruckendes Nokia-Comeback: HMD 
schlägt Sony, HTC und Co.
https://derstandard.at/2000074154335/
Beeindruckendes-Nokia-Comeback-HMD-
schlaegt-Sony-HTC-und-Co

14.02.2018 
Space Invaders Extreme wurde für Windows 
veröff entlicht.
https://www.golem.de/news/taito-space-
invaders-extreme-fuer-windows-pc-
erhaeltlich-1802-132769.html 

Eine Furbie-Orgel wird zum YouTube-Hit.
https://www.heise.de/make/meldung/
YouTube-Hit-Die-Furbies-sind-los-3969357.
html 

18.02.2018 
Organism, ein Action-Adventure von Trevor 
Storey und Achim Volkers für den C64 wurde 
von Psytronik veröff entlicht.
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http://www.psytronik.net/newsite/index.
php/c64/98-organism 

Ein Gopher-Client für Geos64 namens geoGo-
pher:
https://www.forum64.de/index.
php?thread/80238-geogopher-ver%C3%B6ffe
ntlicht/&postID=1231944#post1231944 

Buddha Music Disk #1, eine Musiksammlung 
für den C64:
http://csdb.dk/release/?id=129298 

20.02.2018 
Polaroid, Reflex und Co.: Analoge Kameras 
kommen zurück.
https://derstandard.at/2000074194419/
Polaroid-Reflex-und-Co-Analoge-Kameras-
kommen-zurueck

Skurrile Uralt-Webseiten, die es immer noch 
gibt:
https://derstandard.at/2000074354933/
Skurrile-Uralt-Webseiten-die-es-immer-noch-
gibt

23.02.2018 
Nur zehn von tausend Videotheken haben in 
Wien Netflix überlebt.
https://derstandard.at/2000074845190/
Nur-zehn-von-tausend-Videotheken-haben-
in-Wien-Netflix-ueberlebt

OS/2-Anwendungen unter Linux:
https://www.patreon.com/posts/project-
2ine-16513790 

24.02.2018 
The Guild of Thieves Remastered für Windows, 
macOS, Linux und Android veröffentlicht. Ei-
nen Test gibt es in dieser Ausgabe.
https://strandgames.itch.io/the-guild-of-
thieves 

28.02.2018 
Eine riesige Computersammlung wurde über 
Twitter verkauft:
https://www.cnet.com/news/this-guy-is-
selling-his-vintage-computer-collection-on-
twitter/ 

Modder lässt KI „Super Mario 64“ spielen, die-
se sammelt sogar Sterne.
https://derstandard.at/2000075105737/
Modder-laesst-KI-Super-Mario-64-spielen-
mit-ueberraschendem-Ergebnis

Ion Maiden: Duke-Nukem-Entwickler veröf-
fentlicht 90er-Jahre-Shooter mit Steinzeit-En-
gine.
http://www.ionmaiden.com/
https://www.heise.de/newsticker/meldung/
Ion-Maiden-Duke-Nukem-Entwickler-
veroeffentlicht-90er-Jahre-Shooter-mit-
Steinzeit-Engine-3984766.html

MÄRZ 2018
01.03.2018
Das verschollene, ultraschwere „Donkey Kong 
3: The Great Counterattack“ ist nach 30 Jahren 
aufgetaucht.
https://derstandard.at/2000075052157/
Verschollenes-ultraschweres-Donkey-Kong-
nach-30-Jahren-aufgetaucht 

02.03.2018 
Künstliche Intelligenz nutzt einen Bug in 
Q*Bert, um menschliche Spieler zu schlagen.
http://www.zdnet.com/article/gaming-ai-be-
ats-human-top-scores-by-cheating/ 
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Wreck-It Ralph 2: Ein Videospielebösewicht 
macht das Internet unsicher.
https://www.golem.de/news/wreck-it-ralph-
2-videospieleboesewicht-macht-das-internet-
unsicher-1803-133097.html 

04.03.2018 
Eine Doppel-CD mit über 90 Minuten Spielzeit 
ehrt Chris Hülsbeck anlässlich seines 50. Ge-
burtstags.
https://www.germanremixgroup.de/
content/2018/03/release-attch/ 

Quad Core, ein Spiel für den C64, wurde ver-
öff entlicht.
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=67327 

Ein großes Update für Amiga Forever und C64 
Forever 7 beseitigt zahlreiche Bugs und führt 
viele neue Funktionen ein.
https://www.amigaforever.com/news-
events/20180304-af-7-r2/

11.03.2018 
Der Filmklassiker King Kong kann nun in einer 
auf sechs Minuten gekürzten Fassung auf dem 
C64 bestaunt werden.
https://www.forum64.de/index.
php?thread/80771-king-kong-auf%C2%B4m-
c64/&postID=1241401#post1241401

MAH, ein unter Windows spielbares C64-Spiel, 
kann um 3,99 US-D erworben werden.
https://retream.itch.io/mah 

Das Emu64 Projekt auf GitHub und V5.0.16 
kommt.
https://www.forum64.de/index.
php?thread/80712-das-emu64-projekt-auf-
github-und-v5-0-16-kommt/&postID=12400
00#post1240000 

So sahen die Bewerbungsformulare von Com-
modore aus:
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=67417 

Japanese Pinball, ein Pachinko-Spiel für den 
C64:
http://csdb.dk/release/?id=162688 

Alle Ausgaben des legendären britischen 
C64-Spielemagazins Zzap64 stehen nun in ho-
her Aufl ösung online zur Verfügung.
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=64939 

Das C64-Programm $QUAND€R visualisiert 
die Kosten unproduktiver, langer Firmen-Mee-
tings.
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=67409 

16.03.2018 
Das C64-Tool Basic 40139 V1.0 von Hokuto 
Force wurde veröff entlicht.
http://csdb.dk/release/?id=162962 

Eine spezielle Version der C64-Software Ma-
verick für 2-MB-REU kopiert eine 1581-Dis-
kette in einem Durchlauf.
https://www.forum64.de/index.
php?thread/80893-maverick-copys-for-2mb-
reu/&postID=1243376#post1243376 
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Eine neue Tastatur für den Commodore 64:
http://www.breadbox64.com/blog/c64-
keyboard-prototype/

PLAdvanced+, ein universeller (9fach) PLA-Er-
satz für Commodore-Teile:
https://www.forum64.de/index.
php?thread/80900-pladvanced-universeller-
9fach-pla-ersatz/&postID=1243715#po
st1243715 

20.03.2018 
Das Internet Archive stellt alte LCD-Hand-
helds online.
https://derstandard.at/2000076434806/
Internet-Archive-stellt-alte-LCD-Handheld-
Games-online 

Die Ataribox soll nun den Namen Atari VCS er-
halten und neues Leben in das Projekt bringen.
https://www.golem.de/news/atari-vcs-
alter-name-soll-neues-leben-in-ataribox-
bringen-1803-133410.html 

22.03.2018 
Mittels einer Kryptowährung namens Bush
nell Token soll eine Filmbiografie über den 
Atari-Gründer finanziert werden.
https://www.golem.de/news/atari-der-
film-bushnell-token-sollen-atari-biopic-
finanzieren-1803-133472.html 

„Pizza Connection 3“: Die aus der Amiga-Welt 
bekannte Wirtschaftssimulation erhält nach 
17 Jahren eine Fortsetzung für Windows, Mac 
und Linux.
https://derstandard.at/2000076570862/
Pizza-Connection-3-im-Test-Das-Pizza-
Business-ist-ein 

23.03.2018
Zum ersten Mal seit 2011 liegen die Verkauf-
serlöse von Tonträgern auf CD und Vinyl wie-
der über jenen von digitalen Downloads.
https://www.mercurynews.com/2018/03/23/
cds-vinyl-are-outselling-digital-downloads-
for-the-first-time-since-2011/ 

27.03.2018 
Der C64 und die Raubkopien: Eine Liebe fürs 
Leben.
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https://derstandard.at/2000076693224/C64-
und-Raubkopien-Eine-Liebe-fuer-Leben 

Neue Infos zur modernen Retro-Spielekonsole 
Atari VCS:
https://www.heise.de/newsticker/meldung/
Atari-VCS-Neue-Infos-zur-modernen-Retro-
Spielekonsole-4005418.html 

Der Einplatinenrechner BeagleBone macht 
alte Polizeirechner wieder fit.
https://www.heise.de/make/meldung/
Retrotechnik-BeagleBone-macht-alten-
Polizeirechner-fit-4004992.html 

Ein Remake des klassischen First-Person-Shoo-
ters System Shock (1994) soll frühestens 2020 
erscheinen.
https://www.heise.de/newsticker/meldung/
System-Shock-Remake-kommt-aber-
fruehestens-2020-4003482.html 

Version 3.10 des Betriebssystems MorphOS 
wurde veröffentlicht.
http://www.morphos.de/news 

Ein Low-End-Multia-PC aus dem Jahr 1994 
wird gebootet.
https://blog.pizzabox.computer/posts/
booting-the-multia/ 

29.03.2018 
Piotr Zgodziński 
wirft einen Blick 
auf die Ära der 
ersten Raytracer 
für Heimcompu-
ter  in den Jahren 
1987 bis 1991.
http://
zgodzinski.
com/blender-
prehistory/ 

Die PDAs der Marke Palm sollen noch in die-
sem Jahr mit Android wiederbelebt werden.
https://derstandard.at/2000077033924/
Palm-Kultmarke-soll-zurueckkehren-und-
zwar-mit-Android

31.03.2018 
2001: A Space Odyssey soll 2018 zum 50. Jah-
restag wieder in die Kinos kommen. Dafür 
werden neue Kopien hergestellt, die ohne di-
gitale Tricks, neue Effekte und neue Schnitte 
auskommen.
http://www.syfy.com/syfywire/2001-a-
space-odyssey-returning-to-theaters-with-
unrestored-50th-anniversary-cut 

20 Jahre „Starcraft“:
http://fm4.orf.at/stories/2904317/ 

APRIL 2018
03.04.2018 
Amiga-Geschichte, Teil 12: „Red vs. Blue“:
https://arstechnica.com/gadgets/2018/03/a-
history-of-the-amiga-part-12-red-vs-blue/ 

IBM 5140, der Laptop-Urvater:
https://www.heise.de/newsticker/meldung/
Zahlen-bitte-IBM-5140-Urvater-des-
modernen-Laptop-4007901.html 

04.04.2018 
Saturn verkauft die letzten VHS-Kassetten (zu 
stolzen Preisen).
https://derstandard.at/2000077301088/
Letzte-ChargeElektrokette-Saturn-verkauft-
die-letzten-VHS-Kassetten 

08.04.2018 
Das neue C64-Spiel Counterweight Kate kann 
für 1 US-D erworben werden.
https://cogitarecomputing.itch.io/
counterweight-kate 
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Crank Crank Revolution, ein Drehorgel-Simu-
lator für den Commodore 64:
http://csdb.dk/release/?id=163459 

10.04.2018 
Der für Windows 3.0 entwickelte Windows-Da-
teimanager ist nach 28 Jahren quelloff en und 
kann auch unter Windows 10 genutzt werden.
https://www.golem.de/news/microsoft-
winfi le-alter-windows-dateimanager-jetzt-
quelloff en-1804-133740.html 

13.04.2018 
#TGIQF – das Quiz: Was wissen Sie über den 
Amiga?
https://www.heise.de/newsticker/meldung/
TGIQF-das-Quiz-Was-wissen-Sie-ueber-den-
Amiga-4023004.html

NESmaker, ein Entwickler-Tool für NES-Spie-
le, das ohne Programmierkenntnisse aus-
kommt:
https://www.kickstarter.com/
projects/1316851183/nesmaker-make-nes-
games-no-coding-required 

Not Just Nostalgia: David Buck über die 
NES-Homebrew-Szene.
https://tedium.co/2018/04/10/nes-
homebrew-scene-history/ 

Die Rekorde des „größten Arcade-Spielers aller 
Zeiten“ wurden aberkannt.
https://derstandard.at/2000077869562/
Geschummelt-Rekorde-von-groesstem-
Arcade-Spieler-aller-Zeiten-aberkannt

Ein Sammler fi ndet Drogen in NES-Cartridges:
https://derstandard.at/2000077877496/
Sammler-fi ndet-in-NES-Cartridges-Drogen# 

Das „HD Vinyl“ der österreichischen Firma 
Rebeat soll besser und lauter klingen als her-
kömmliches Vinyl und könnte Mitte 2019 auf 
den Markt kommen
https://derstandard.at/2000077876325/
Schallplatte-der-Zukunft-Austro-Startup-
erhaelt-Millionen-Investition#

20.04.2018 
Jack Wellborn schreibt über die Evolution der 
Menüzeile.
http://wormsandviruses.com/2018/03/the-
menu-bar/ 

MAI 2018
02.05.2018 
Nach 139 Jahren wurde in Frankreich das letz-
te Telegramm verschickt.
https://derstandard.at/2000079046323/
Letztes-Telegramm-in-Frankreich-verschickt# 
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Jahrzehnte nach der ursprünglichen Veröf-
fentlichung bringt Capcom „Mega Man“ für 
SNES und NES.
https://derstandard.at/2000079011924/
Jahrzehnte-nach-Veroeffentlichung-Capcom-
bringt-Mega-Man-fuer-SNES-und

Ein Miniatur-NeXT-Gehäuse für Raspberry Pi:
http://www.ninamakes.co.uk/builds/next-
computer-replica-raspberry-pi-case/ 

05.05.2018
„The Eight Bit Algorithmic Language“: Inter-
preter und Compiler für eine neue Program-
miersprache für C64, VC-20 und Apple II.
https://github.com/bobbimanners/EightBall 

Clock Four, eine Uhren-Software für den C64:
http://csdb.dk/release/?id=164294 

Die 102. Ausgabe von Digital Talk wurde ver-
öffentlicht.
http://nemesiz4ever.de/digitaltalk/Digital_
Talk_102

THE128RM (remastered):
https://www.forum64.de/index.
php?thread/81460-the128rm-the-128-
remastered/&pageNo=1 

Pi1541, ein 1541-Emulator für Raspberry Pi 
3B (oder 3B+):

https://cbm-pi1541.firebaseapp.com/ 

06.05.2018 
20 Jahre iMac:
https://9to5mac.com/2018/05/02/imac-
design-20-years/ https://www.cnet.com/
news/apple-tim-cook-celebrates-imac-20th-
anniversary/

Auslaufmodell SMS: Deutsche verschicken we-
niger Kurzmitteilungen.
https://www.heise.de/newsticker/meldung/
Auslaufmodell-SMS-Deutsche-verschicken-
weniger-Kurzmitteilungen-4042900.html 

08.05.2018 
Nintendo-Spiele, die ein Vermögen wert sind:
https://derstandard.at/2000079304952/
Bis-zu-27-000-Dollar-Diese-alten-Nintendo-
Spiele-sind 

Ein C64-Gehäuse mit neuem Innenleben auf 
Raspberry-3-Basis:
https://amigalove.com/viewtopic.
php?f=6&t=567 

„Using the old Mac OS is pure Zen“: So fühlt 
sich die klassische Mac-Benutzeroberfläche 
heute an.
https://www.fastcodesign.com/90170255/
using-the-old-mac-os-is-pure-zen 
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09.05.2018 
Nicht nur die Schallplatte, auch das Tonband 
erlebt ein Revival. Die deutsche Firma Ball-
finger bietet edle Geräte im fünfstelligen Eu-
ro-Bereich an.
https://www.bloomberg.com/news/
articles/2018-05-08/the-ultimate-analog-
music-is-back-ballfinger-reel-to-reel-tape 

13.05.2018 
Jadeworld, ein mit dem Adventure Construc-
tion Set (1984) erstelltes Spiel, erhält ein Up-
date namens „The Blood Sword“.
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=67999 

15.05.2018 
Die Retro-Konsole Nintendo Classic Mini ist 
seit Juni wieder erhältlich.
https://www.golem.de/news/nes-classic-
mini-neue-und-alte-hardware-von-nintendo-
angekuendigt-1805-134363.html 

Nach 28 Jahren erscheint für Nintendos 
SNES-Konsole ein neues Spiel namens „Fork 
Parker‘s Crunch Out“  (für ca. 50 US-D):
https://derstandard.at/2000079705449/
Nach-28-Jahren-wird-fuer-den-SNES-ein-
neues-Spiel# 

Video: So könnte Windows XP im Jahr 2018 
aussehen.
https://derstandard.at/2000079773749/
Video-Wie-Windows-XP-heute-aussehen-
koennte# 

22.05.2018 
Retro-Hardware-Quiz: Kennen Sie die Technik 
von gestern?
https://derstandard.at/2000044548649/
Retro-Hardware-Kennen-Sie-die-Technik-von-
gestern 

Der vielseitige Commodore8-8-Bit-Emulator 
VICE wurde in Version 3.2 veröffentlicht.
http://vice-emu.sourceforge.net/ 

Während eines kurzen Zeitraums konnte 
Windows 95 in einer virtuellen Maschine 
Windows 3.1 laufen lassen.
https://blogs.msdn.microsoft.com/
oldnewthing/20180514-00/?p=98745 

Power Mac G4: Ein Überblick über Apples eins-
tige Flaggschiff-Reihe.
https://www.macstories.net/mac/the-power-
mac-g4-line/ 

23.05.2018
Ein Überblick über die frühesten PCs:
https://motherboard.vice.com/en_us/
article/9k8a57/a-gorgeous-guide-to-the-first-
wave-of-personal-computers 
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24.05.2018 
Der Adventure-Klassiker Myst erhält zum 25. 
Geburtstag eine moderne Jubiläumsedition. 
Eine Kickstarter-Kampagne brachte über 2,8 
Mio. US-D ein, das Spiel soll im Herbst 2018 
erscheinen.
https://derstandard.at/2000080263561/
Myst-Adventure-Klassiker-kommt-in-
Jubilaeums-Edition-fuer-moderne-PCs

Das Sandbox-MMO Runescape Classic sperrt 
nach 17 Jahren zu.
https://derstandard.at/2000080303286/
Runescape-Classic-sperrt-nach-17-Jahren-zu 

Eine kurze Geschichte der gescheiterten Phil-
ips-Konsole CD-i:
https://www.atlasobscura.com/articles/the-
history-of-the-philips-cdi-failed-playstation-
ancestor 

25.05.2018 
Am 27. Mai 1968 nahm die Kreissparkasse Tü-
bingen den ersten Geldautomaten in der Bun-
desrepublik Deutschland in Betrieb.
https://blog.hnf.de/panzerplatten-mit-
elektronengehirn/ 

Nintendo: Neuer Hinweis auf N64 Mini aufge-
taucht.
https://derstandard.at/2000080331910/
Nintendo-Neuer-Hinweis-auf-N64-Mini-
aufgetaucht 

27.05.2018 
BINTRIS, ein C64-Spiel:
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=68125 

31.05.2018 
Die neue Atari-Videospielkonsole kann auf 
Indiegogo vorbestellt werden. Die Kampagne 
spielte über 3 Mio. US-Dollar ein.

https://www.indiegogo.com/projects/atari-
vcs-game-stream-connect-like-never-before-
computers-pc#/

Auch Intellivision, in den letzten Jahren auf 
die Vermarktung der klassischen Spiele des 
US-Unternehmens auf bestehenden Konsolen 
und PCs spezialisiert, springt auf den Zug auf 
und kündigt eine neue Konsole an.

Eine Demo von Pokémon Gold and Silver aus 
dem Jahr 1997 wurde entdeckt und wird der-
zeit untersucht. Sie enthält bisher unbekannte 
und unbenutzte Pokémon und alternative De-
signs bekannter Monster.
https://tcrf.net/Proto:Pok%C3%A9mon_
Gold_and_Silver 

JUNI 2018
03.06.2018 
Denise, ein neuer C64-Emulator:
https://sourceforge.net/projects/deniseemu/ 

Exploding Fish, ein neues Spiel für den Com-
modore 64, wurde veröffentlicht.
https://megastyle.itch.io/exploding-fish 
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SAFTS – Spin All Four Table Soccer, ein Tisch-
fußballspiel für den C64:
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=68237 
https://csdb.dk/release/?id=165137 

Giana‘s Rage Trip, ein Giana-Sisters-Hack für 
den C64:
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=68227 

Beim Versuch, den Dungeon Crawler Eye of 
the Beholder auf den C64 zu portieren, gibt es 
Fortschritte.
http://www.indieretronews.com/2018/05/
eye-of-beholder-dungeon-crawling.html 

09.06.2018
Vor 40 Jahren, am 8. Juni 1978 brachte Intel 
den Mikroprozessor Intel 8086 heraus.
https://blog.hnf.de/der-erste-
sechsundachtziger/
https://www.heise.de/newsticker/
meldung/40-Jahre-8086-der-Prozessor-der-
die-PC-Welt-veraenderte-4074260.html 

Von Acorn zu ARM:
https://tedium.co/2018/06/07/acorn-arm-
holdings-history/ 

10.06.2018 
Trolley Folleys, ein neues C64-Spiel mit Le-
vel-Editor:
http://www.blackcastlesoftware.com/games/
trolleyFollies/ 

C256 Foenix Project:
https://www.c256foenix.com/

In Entwicklung befindet sich das C64-Spiel The 
Briley Witch Chronicles:
https://www.protovision.games/games/
brileywitchchronicles.php?language=de 

12.06.2018 
Exploring the Amiga, ein Assembler-Kurs in 
mehreren Teilen:
http://blog.thedigitalcatonline.com/
blog/2018/05/28/exploring-the-amiga-1/ 

Ein Artikel über die 640-kB-Beschränkung von 
MS-DOS:
https://www.xtof.info/blog/?p=985 

15.06.2018 
Die Originalversion von Donkey Kong er-
scheint für Nintendo Switch:
https://www.cnet.com/news/original-donkey-
kong-climbs-into-nintendo-switch/ 

16.06.2018 
25 Jahre PDF:
https://blog.hnf.de/25-jahre-pdf/ 

17.06.2018 
Ein kostenloser Bildbetrachter für Windows 
kann viele gängige C64-Grafikformate anzei-
gen.
http://www.lemon64.com/forum/viewtopic.
php?t=68158 

Unicart64, ein C64-Modul auf FPGA-Basis:
https://www.forum64.de/index.
php?thread/82506-unicart64-the-
fpga-based-cartridge-for-commodore-
64/&postID=1272830#post1272830 

Zwei neue C64-Spiele: Sky Diving und Rogue 
Ninja V1.1
https://csdb.dk/release/?id=165026
https://csdb.dk/release/?id=165226 

Rick Dangerous Duology +5DH, eine rundum 
verbesserte Easyflash-Version des C64-Spiele-
klassikers:
https://csdb.dk/release/index.php?id=165405 
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Sonic the Hedgehog (Sega)
Videogame Heroes #23

Erfunden als Segas eigenes 
Maskottchen und als Ge-
genentwurf zu Mario startet 
Sonic, der irre Igel, Anfang 
der 1990er Jahre seinen nicht 
nur von Loopings, sondern 
auch von Höhen und Tiefen 
geprägten Siegeszug. Ziel des 
Design-Teams war es, Sonic 
„cool” zu machen, was man 
besonders an seiner eher 
frechen und arroganten Hal-
tung festmachen kann. Seine 
Schuhe stammen von Michael 
Jackson, deren rote Farbe vom 
Weihnachtsmann und sein 
Charakter vom damaligen 
US-Präsidentschaftskandidaten 
Bill Clinton. Sonic kann nicht 
schwimmen, da sein Erfi nder 
Yuji Naka der Meinung war, Igel 
könnten das nicht. Dabei sind 
Igel hervorragende Schwim-
mer.

Der zu Beginn noch Mr. 
Needlemouse genann-
te blaue Flitzer steht in 

ständigem Kampf mit dem 
Erzschurken Dr. Robotnik 
(später Eggman), der alle 

Tiere des Planeten Mobius 
in Roboterwesen namens 
Badniks verwandeln und 

den Planeten so regie-
ren will. Dabei rennt der 

hosenlose Held mit einem 
wahren Aff enzahn durch 

Loopings, Röhren und 
springt auf Sprungfedern 

durch die zahlreichen bun-
ten Levels. Später kommen 

noch die Chaos Emeralds 
ins Spiel, die mit ihrer ge-

heimnisvollen Energie ein 
besonders begehrtes Ziel 
für Dr. Eggman/Robotnik 

sind. Seit Beginn der 3D-Ära 
versucht das Sonic-Team, 

seinen Helden immer wie-
der neu zu erfi nden. Dabei 
ändert sich auch jedes Mal 
dessen Aussehen, was von 

den Fans der Videospiele 
mit gemischten Reaktionen 

aufgenommen wird.

Hersteller: SEGA
Erfi nder: Yuji Naka, Naoto Ohshima, 
Hirokazu Yasuhara
Erster Auftritt: 1991
Heimatkonsole: Sega Mega Drive
Vertreten auf: so ziemlich allem 
und eurem Toaster

Internet: http://www.lotek64.com 
 Twitter: http://twitter.com/Lotek64 

 Facebook: http://www.facebook.com/pages/Lotek64/164684576877985

Autor: Steff en Große Coosmann

Sonic taucht außer in seinen eigenen Spielen inzwischen 
auch in Nintendo-Titeln auf. So ist er ein regelmäßiger 
Charakter in den Olympia-Games und tritt hier zusam-
men mit seinen zahllosen Nebencharakteren gegen die 
Nintendo-Helden an. Auch im All-Star-Prügler Smash Bros. 
ist er seit einiger Zeit fester Bestandteil der Kämpferriege. 
Wie so oft gibt es mehrere Trickserien, die teils amerikani-
sche, teils japanische Produktionen sind. Aktuell läuft die 
CGI-Serie Sonic Boom, die sich aufgrund ihres Meta-Hu-
mors einer großen Fangemeinde erfreut. Ebenso befi ndet 
sich ein Kinofi lm in der Produktion. Der Verlag Archie 
veröff entlichte von 1992 bis 2016 eine mit 290 Ausgaben 
durchgehende Comic-Reihe. Diese ist inzwischen zum Ver-
lag IDW gewechselt. 1993 startete das Magazin Sonic the 
Comic, das nach 10 Jahren im Jahr 2003 eingestellt wurde 
(siehe Retro Treasures in Lotek64 #43).


